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Teil 1 Login

1.1 Mit dem Dir zugeschickten Link gelangst Du auf die Startseite der
Dart-Software.
(https://mnr.2k-dart-
software.de/index.php/de/?option=com dartliga&controller=dartliga&view=login)
Hier gibst Du bitte Deinen Benutzernamen und das dazugehdrige Passwort ein.
1.2

Update

Unsere Hilfeseite im neuen Gewand klick
QOur help page in a new look click
Onze helppagina in een nieuw jasje klik
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Hilfe

Spielbetrieb~ Admin~

Links
Verband RDV-F @ Email andern

Aktuelle Saison Saison 2021 /22 & Passwort andem

Sprache
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Aufstellungen und manuelle Ergebniseingabe

Die Aufstellungen zu einem Spiel werden Uber den Button

~Spielbetrieb > Ergebnisse™ generiert.

Spielbetrieb~

Ergebnisse

Update

Unsere Hilfeseite im neuen Gewand klick
Our help page in a new look click
Onze helppagina in een nieuw jasje klik

. Dart
Hilfe Software

Hier erscheinen nun ,Eure" jeweiligen Begegnungen - ausgewahlt nach dem

Filter auf der rechten Seite.
Hier in diesem Beispiel ist der 3. Spieltag ausgewahlt. StandardmaBig wird

immer der nachste Spieltag ausgewahlt.

Dart A Spielbetrieb~  Admin~

Software

Liga Ergebnisse B B

Filter
# Nr Spieltag Datum Anwurfzeit Heim Gast Ergebnis Legs Status Funktionen Y
@ DEMO1 Staffel - -
1 5 18.11.21 19:00 DEMO A DEMO B == - Lt
@ Offen ¥ e Spieltag @
Spiel-Nr 0

Seite 1

Mannschaft - 4

Status - v

Datum

Mit einem Klick auf & (Spielbericht) gelangst Du zur Ergebniseingabe des
entsprechenden Spiels.

A Spielbetieb~  Admin~

cEm B E

Ergebnis Legs Status Funktionen

Anwurfzeit Heim

# Datum

Nr  Spieltag

@ DEMO1

DEMO A DEMO D

19:00

16.11.21

Spieltag 1

Seite 1 Spiel-Nr 0
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Hier wird nun — wie im Spielbetrieb — Blockweise aufgestellt. Du kannst nun die
jeweiligen Spieler auswahlen. Es werden alle beim jeweiligen Team gemeldeten
Spieler, sowie auch die Spieler des Patenteams angezeigt und Du kannst diese
dem jeweiligen Spiel zuordnen.

‘!\’
N

Dart A Spielbetrieb~  Admin~
Software

Spiel Ergebnisse E =3

Toolbox

Nr DEMO A (Heim) DEMO B (Gast)

Bestleistungen
1. Block 4 Einzel

Staffel-Einstellungen

1 A, 110001 (DEMO A) ~ - -

2 .
A, 2; 10002 (DEMO A)
A, 3;10003 (DEMOA)
3 A, 4 ;10004 (DEMO A)
A, 5; 10005 (DEMO A)
A, 6; 10006 (DEMO A)
4 A, 7 ;10007 (DEMO A)
A, 8 ;10008 (DEMO A)

2. Block 2 Doppel

3

Wichtig!!!

Nicht vergessen nach der Eingabe der Spieler (Aufstellung) zu speichern und
bei Nutzung des Darts Scorer in Verbindung mit der 2k Dart Software den
Spielbericht schlieBen!!!

Dart 3

Software

crrm 2B B

Toolbox
Nr  DEMO A (Heim) 0 0
Bestleistungen
1. Block 4 Einzel
(wswy O g Staffol-Einstellungen
! A, 1:10001 (DEMO A) 5 (DEMO D) v ‘ Bereit v
2 A, 2;10002 (DEMO A) ol |1 6 (DEMO D) - | Berit .
3 A, 3;10003 (DEMO A) ~ D, 3; 10027 (DEMO D) ~ ‘ Bereit v
g A 410004 (DEMO A} v D,4;10028 (DEMO D) v | | Berei v
2. Block 2 Doppel (
(0:0) © 0
5 ~ ~
‘ Rarait
2.3 Bei Benutzung des Darts Scorer werden sowohl das Ergebnis, als auch die

Bestleistungen komplett Gbernommen. Lediglich bei manueller Eintragung muss
hier das Ergebnis in Legs eingegeben werden.

A Spielbetrieb~  Admin~

SpieiErgebnisse 3 3
Toolbox
Nr  DEMO A (Heim) DEMO B (Gast) 0

Bestleistungen
1. Block 4 Einzel

(0:0) 0 Staffel-Einstellungen
1 A, 1;10001 (DEMO A) N B, 1; 10008 (DEMO B) ~ Bereit ~
2 A. 2 10002 (DEMO A) ~ | B.2;10010 (DEMO B) ~ Bereit -
3 A, 3 ;10003 (DEMO A) ~ B, 3; 10011 (DEMO B) ~ H Bereit ~
J A, 4 ;10004 (DEMO A) - B,4 ;10012 (DEMO B) ~ H Bereit ~

I ——
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Die ,Bestleistungen™ werden dann separat eingetragen. Das Tool hierflir findest
Du w auf der rechten Seite in der ,Toolbox"

Spielbetrieb~  Admin~

Spil Ergebnisse =
Toolbox

0 N 0
Nr  DEMO A (Heim) DEMO B (Gast) 0 : o0
1. Block 4 Einzel (0:0 ) 0

(0:0) o : 0 Staffel-Einstellungen

1 A, 1;10001 (DEMO A) ~ | B,1;10009 (DEMOB) v ln e Bereit v
2 A. 210002 (DEMO A) ~ | B,2:10010 (DEMOB) ~H| e Bereit v
s A, 310003 (DEMO A) ~ | B,3;10011 (DEMOB) AL ERE: Berait .
2 A, 410004 (DEMO A) ~ | B,4;10012 (DEMOB) v |H e Berait .

Bei der manuellen Eingabe der Bestleistungen wird zuerst die Mannschaft
ausgewahlt, fur die nun die Bestleistungen eingetragen werden sollen.

E3

Bestleistungen (18.11.2021: DEMO A : DEMO B)
Mannschaft ‘ DEMO A (DEMO A) ~ | %name / Passnummer (Wechsel)

Spieler A, 1; 10001 (DEMO A) v

. Highscore Highscore _ _  Shortgame Shortgame
Bestleistungsart

9 171177 qgor  TIGNMNISh g 51 bDoppel 9-21

Doppelpartner - M

Als nachstes wird der Spieler ausgewahlt, der die Bestleistung erreicht hat.

3

Bestleistungen (18.11.2021: DEMO A : DEMO B)

Mannschaft ‘ DEMO A (DEMO A) v‘ (I spielername / Passnummer (Wechsel)
Spieler A, 1;10001 (DEMO A) -
. Highscore Highscore . Shortgame Shortgame_
Bestleistungsart
9 71177 wgor  Highfinish . o1 Doppel 9-21
Doppelpartner - ~

Nun kannst Du die jeweiligen Bestleistungen eintragen. Dazu tragst Du einfach
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die Leistungen in die entsprechenden Felder ein. Bei mehreren derselben
Bestleistungen trennst Du Deine Eingabe bitte durch ein Komma.

Hier ist auch eine Eingabe flr Short-Legs in den Doppeln mdglich. Natirlich
muss daftir dann auch der Doppelpartner ausgewahlt werden.

Deine Eingaben speicherst Du bitte durch einen Klick auf das Symbol 5§

[ 3
K3 ) e
Bestleistungen (18.11.2021: DEMO A : DEMO B)
Mannschaft DEMO A (DEMO A) v (3P Spielername / Passnummer (Wechsel)
Spieler A, 1:10001 (DEMO A) v
. Highscore Highscore . Shortgame Shortgame
Bestleistungsart
9 71477 qger ORISR g o1 Doppel 9-21

\ 180,180 124 17,19 19 _

Doppelpartner A, 2 ;10002 (DEMO A) v ‘

Auch hier wieder wichtig — speichern nicht vergessen!!!

2.5.4 Wenn Du alle Bestleistungen eingetragen hast, sieht Deine Ubersicht
(Formular Ende) wie folgt aus. Bei einer fehlerhaften Eingabe, kannst Du den
Eintrag Uber einen Klick auf z &ndern. Eine beispielsweise zu viel
eingetragene Leistung kannst Du einfach durch Klick auf [l I6schen. Mit einem
Klick auf ,,x" (oben rechts) kannst Du das Fenster nun wieder schlieBen.

® Spleler Bestlelstungsart Anzahl wert Funktionen
L 1 Al 1 180 n =
[ 2 a1 1 180 n o
() & L 1 124 n =3
4 A1 Shortgame 927" 1 17 [ = NS
[ o A1 Shortgams "9 21" 1 19 n =
[ & A1 EA 2 Shortgarme Doppel 9-21 1 19 n o
= Spicter Bestlcistungsart Anzahl Wert Funktionen
I 7 D1 Highscore "171-177 1 177 n [
L 1A Higrhinish 1 12 n I
[ a (NS Shortgams 'S 21 1 18 n or
o i« n > Snortgame '9.21 1 1 n o
1 (s Shorigame 59-21" 1 21 u =
[ 12 D 2&D 4 S me Doppeal 921 1 19 n o
13 D ZRRD 4 Shortgame Doppel S9-21 1 2l u o

Teil 3 Frontend
|
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Aus dem Backend heraus gelangt man Uber die Verknlpfung bzw. das
abgebildete Auge ins Frontend.

Filter
# Nr  Spieltag Datum Anwurfzeit Heim Gast Ergebnis Legs  Status Funktionen T
DEMO 1 Staffel - v
1 & 18.11.21 19:00 DEMO A DEMOB - - 2l
Spieltag 3 Spielt
Spiel-Nr 0

Mannschaft - v

Status - v

Datum

Beenden und Logout

Das war schon alles. Deine Eingaben sind erledigt.
Durch Klick auf | © oot (oben rechts) kannst Du nun die Software wieder
verlassen.

Spiclbetrieb~
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